Comment fait-on pour créer des sites web 

· HTML (HyperText Markup Language) : il a fait son apparition dès 1991 lors du lancement du Web. Son rôle est de gérer et organiser le contenu. C'est donc en HTML que vous écrirez ce que vous souhaitez que la page affiche : du texte, des liens, des images... Vous direz par exemple : "Ceci est mon titre, ceci est mon menu, voici le texte principal de la page, voici une image à afficher, etc.".

· CSS (Cascading Style Sheets, aussi appelées Feuilles de style) : le rôle du CSS est de gérer l'apparence de la page web (agencement, positionnement, décoration, couleur, taille du texte...). Ce langage est venu compléter le HTML en 1996.

voici ce que donne la même page sans CSS puis avec le CSS :




Le HTML définit le contenu (comme vous pouvez le voir, c'est brut de décoffrage !). Le CSS permet, lui, d'arranger le contenu et de définir la présentation : couleur, image de fond, marges, taille du texte...

Comme vous vous en doutez, le CSS a besoin d'une page HTML pour fonctionner. C'est pour cela que nous allons d'abord apprendre les bases du HTML avant de nous occuper de la décoration en CSS. [image: image1.png]



Vos premières pages ne seront donc pas les plus esthétiques, mais qu'importe ! Ca ne durera pas longtemps.

L'éditeur de texte

Bloc-Notes !
Sous Windows

[image: image2.png]lotepads




Il existe une grande quantité d'éditeurs de texte, je ne pourrai pas tous vous les présenter. Néanmoins, je vous invite à vous pencher sur Notepad++, l'un des plus utilisés d'entre eux sous Windows. Ce logiciel est simple, en français et gratuit.

Site web de Notepad++
Prenez la version Installer et non le Zip



Voici à quoi ressemble Notepad++ lorsque vous le lancez :
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Je vous conseille de faire la manipulation suivante : allez dans le menu "Langage" / "H" / "HTML". Cela permettra au logiciel de savoir que l'on va taper du HTML.
Lorsque vous utiliserez le logiciel, il colorera votre code ce qui vous permettra de vous repérer plus facilement : 
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Pour l'instant, ne vous préoccupez pas de savoir ce que signifie tout ce charabia que vous pouvez voir. Je souhaitais simplement vous donner un aperçu des possibilités du logiciel.



D'autres éditeurs disponibles sous Windows existent. Si Notepad++ ne vous convient pas, vous pouvez essayer :

Créer une page web avec l'éditeur

[image: image5.png]EELE gummacmm::\:ﬁa\_ﬂl”
E new 1

" Bonjour a tous les zéros !
2 Bienvenue sur mon site web





[image: image6.png]> et =49 )| Rechercherdans  test »

Organiser v Inclure dans abibliothéque v Partageravec v Graver  »

e Favoris i
o ()
% Emplacements réd testhtml
1 Tétechargements |~
B Moteo
I Dropbex

Sélectionnez un
fichier a afficher.

l 1 élément





[image: image7.png]€ - C & O filey//E/Dropbox/Documents/Tutos/html-css/ch2/test/testhtml | BRSNS

‘Bonjour & tous les Zéros ! Bienvenne sur mon site web |





Les balises et leurs attributs

Il ne suffit pas "simplement" d'écrire du texte dans l'éditeur, il faut aussi donner des instructions à l'ordinateur. En HTML, on passe pour cela par des balises.

Les balises

Les pages HTML sont remplies de ce qu'on appelle des balises. Celles-ci sont invisibles à l'écran pour vos visiteurs, mais elles permettent à l'ordinateur de comprendre ce qu'il doit afficher.
Les balises se repèrent facilement. Elles sont entourées de "chevrons", c'est-à-dire des symboles < et >, comme ceci : <balise>

À quoi est-ce qu'elles servent ? Elles indiquent la nature du texte autour d'elles. Elles veulent dire par exemple : "Ceci est le titre de la page", "Ceci est une image", "Ceci est un paragraphe de texte", etc.
On distingue deux types de balises : les balises en paires et les balises orphelines.

Les balises en paires



Elles s'ouvrent, contiennent du texte, et se ferment plus loin. Voici à quoi elles ressemblent :

Code : HTML - Sélectionner
	1
	<titre>Ceci est un titre</titre>




On distingue une balise ouvrante (<titre>) et une balise fermante (</titre>) qui indique que le titre se termine. Cela signifie pour l'ordinateur que tout ce qui n'est pas entre ces deux balises... n'est pas un titre.

Code : HTML - Sélectionner
	1
	Ceci n'est pas un titre <titre>Ceci est un titre</titre> Ceci n'est pas un titre

	
	


Les balises orphelines



Ce sont des balises qui servent le plus souvent à insérer un élément à un endroit précis (par exemple une image). Il n'est pas nécessaire de délimiter le début et la fin de l'image, on veut juste dire à l'ordinateur "Insère une image ici".

Une balise orpheline s'écrit comme ceci :

Code : HTML - Sélectionner
	1
	<image />


Notez que le / de fin n'est pas obligatoire. On pourrait écrire seulement <image>. Néanmoins, pour ne pas confondre avec le premier type de balise, les webmasters recommandent de rajouter ce / (slash) à la fin de la balise. Vous me verrez donc mettre un / aux balises orphelines et je vous recommande de faire de même, c'est une bonne pratique.

Les attributs



Les attributs sont un peu les options des balises. Ils viennent les compléter pour donner des informations supplémentaires. L'attribut se place après le nom de la balise ouvrante et a le plus souvent une valeur, comme ceci :

Code : HTML - Sélectionner
	1
	<balise attribut="valeur">




A quoi ça sert ? Prenons la balise <image /> que nous venons de voir. Seule, elle ne sert pas à grand chose. On pourrait rajouter un attribut qui indique le nom de l'image à afficher :

Code : HTML - Sélectionner
	1
	<image nom="photo.jpg" />


L'ordinateur comprend alors qu'il doit afficher l'image contenue dans le fichier photo.jpg.

Dans le cas d'une balise fonctionnant "par paire", on ne met les attributs que dans la balise ouvrante et pas dans la balise fermante. Par exemple, ce code indique que la citation est de Neil Armstrong et qu'elle date du 21 Juillet 1969 :

Code : HTML - Sélectionner
	1

2

3
	<citation auteur="Neil Armstrong" date="21/07/1969">
C'est un petit pas pour l'homme un bond de géant pour l´humanité.

</citation>


Structure de base d'une page HTML5 

Reprenons notre éditeur de texte (dans mon cas Notepad++). Je vous invite à copier-coller le code source ci-dessous dans Notepad++. Ce code correspond à la base d'une page web en HTML5 :

Code : HTML - Sélectionner
	 1

 2

 3

 4

 5

 6

 7

 8

 9

10

11
	<!DOCTYPE html>
<html>
    <head>
        <meta charset="utf-8" />
        <title>Titre</title>
    </head>
    <body>
    </body>
</html>


J'ai mis des espaces au début de certaines lignes pour "décaler" les balises. Ce n'est pas obligatoire et ça n'a aucun impact sur l'affichage de la page, mais ça permet de rendre le code source plus lisible. On appelle ça l'indentation. Dans votre éditeur, il suffit d'appuyer sur la touche Tab pour avoir le même résultat.



Copié dans Notepad++, cela donne :
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Vous noterez que les balises s'ouvrent et se ferment dans un ordre précis. Par exemple, la balise <html> est la première que l'on ouvre, et c'est aussi la dernière que l'on ferme (tout à la fin du code, avec </html>). Les balises doivent être fermées dans le sens inverse de leur ouverture. Un exemple :

· <html><body></body></html> : correct. Une balise qui est ouverte à l'intérieur d'une autre doit aussi être fermée à l'intérieur.

· <html><body></html></body> : incorrect, les balises s'entremêlent.

Euh, on pourrait avoir des explications sur toutes les balises que l'on vient de copier dans notre éditeur m'sieur ?



Bien sûr, c'est demandé si gentiment. [image: image9.png]



Ne prenez pas peur en voyant toutes ces balises d'un coup, je vais vous expliquer leur rôle !

Le doctype



Code : HTML - Sélectionner
	1
	<!DOCTYPE html>




La toute première ligne s'appelle le doctype. Elle est indispensable car c'est elle qui indique qu'il s'agit bien d'une page web HTML.
Ce n'est pas vraiment une balise comme les autres (elle commence par un point d'exclamation), vous pouvez considérer que c'est un peu l'exception qui confirme la règle (ça commence bien [image: image10.png]


).

Cette ligne du doctype était autrefois incroyablement complexe. Il était impossible de la retenir de tête. Pour XHTML 1.0, il fallait écrire :
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">
Pour HTML5, il a été décidé de la simplifier, pour le plus grand bonheur des webmasters. Quand vous voyez une balise doctype courte (<!DOCTYPE html>), cela signifie que la page est écrite en HTML5.

La balise <html>



Code : HTML - Sélectionner
	1

2

3

4
	<html>
</html>




C'est la balise principale du code. Elle englobe tout le contenu de votre page. Comme vous pouvez le voir, la balise fermante </html> se trouve tout à la fin du code !

L'en-tête <head> et le corps <body>



Une page web est constituée de 2 parties :

· L'en-tête <head> : cette section donne quelques informations générales sur la page, comme son titre, l'encodage (pour la gestion des caractères spéciaux), etc. Cette section est généralement assez courte. Les informations que l'en-tête contient ne sont pas affichées sur la page, ce sont simplement des informations générales à destination de l'ordinateur. Elles sont cependant très importantes !

· Le corps <body> : c'est là que se trouve la partie principale de la page. Tout ce que nous écrirons ici sera affiché à l'écran. C'est à l'intérieur du corps que nous écrirons la majeure partie de notre code.



Pour le moment, le corps est vide (nous y reviendrons plus loin). Intéressons-nous par contre aux deux balises contenues dans l'en-tête...

L'encodage (charset)



Code : HTML - Sélectionner
	1
	<meta charset="utf-8" />




Cette balise indique l'encodage utilisé dans votre fichier .html.

Sans rentrer dans les détails, car cela pourrait vite devenir compliqué, l'encodage indique la façon dont le fichier est enregistré. C'est lui qui détermine comment les caractères spéciaux vont s'afficher (accents, idéogrammes chinois et japonais, symboles arabes, etc.).

Il y a plusieurs techniques d'encodages aux noms bizarres utilisées en fonction des langues : ISO-8859-1, OEM 775, Windows-1253... Un seul cependant devrait être utilisé aujourd'hui autant que possible : UTF-8. Cette méthode d'encodage permet d'afficher sans aucun problème pratiquement tous les symboles de toutes les langues de notre planète ! C'est pour cela que j'ai indiqué utf-8 dans cette balise.

Il faut aussi que votre fichier soit bien enregistré en UTF-8. C'est le cas le plus souvent sous Linux par défaut, mais sous Windows il faut généralement le dire au logiciel. 

La balise <html>



Code : HTML - Sélectionner
	1

2

3

4
	<html>
</html>




C'est la balise principale du code. Elle englobe tout le contenu de votre page. Comme vous pouvez le voir, la balise fermante </html> se trouve tout à la fin du code !

L'en-tête <head> et le corps <body>

Une page web est constituée de 2 parties :

· L'en-tête <head> : cette section donne quelques informations générales sur la page, comme son titre, l'encodage (pour la gestion des caractères spéciaux), etc. Cette section est généralement assez courte. Les informations que l'en-tête contient ne sont pas affichées sur la page, ce sont simplement des informations générales à destination de l'ordinateur. Elles sont cependant très importantes !

· Le corps <body> : c'est là que se trouve la partie principale de la page. Tout ce que nous écrirons ici sera affiché à l'écran. C'est à l'intérieur du corps que nous écrirons la majeure partie de notre code.

L'encodage (charset)

Code : HTML - Sélectionner
	1
	<meta charset="utf-8" />




Cette balise indique l'encodage utilisé dans votre fichier .html.
Sous Notepad++, allez dans le menu Encodage > Encoder en UTF-8 (sans BOM) pour que votre fichier soit enregistré en UTF-8 dès le début. Cela ne s'applique qu'au fichier actuellement ouvert.
Pour ne pas avoir à le faire pour chaque nouveau fichier, je vous conseille d'aller dans le menu Paramétrage > Préférences, onglet Nouveau document/Dossier. Sélectionnez UTF-8 sans BOM dans la liste.

Si vous avez un problème d'affichage des accents plus tard sur votre page web, c'est qu'il y a un problème avec l'encodage. Vérifiez que la balise indique bien UTF-8 et que votre fichier est enregistré en UTF-8 (votre éditeur de texte est capable de vous le dire, Notepad++ le fait dans le menu Enc
Le titre principal de la page



Code : HTML - Sélectionner
	1
	<title>




C'est le titre de votre page, probablement l'élément le plus important ! Toute page doit avoir un titre qui décrit ce qu'elle contient.
Il est conseillé que le titre soit assez court (moins de 100 caractères en général).

Le titre ne s'affiche pas dans votre page mais en haut de celle-ci (souvent dans l'onglet du navigateur). Enregistrez votre page web et ouvrez-la dans votre navigateur. Vous verrez que le titre s'affiche dans l'onglet :

[image: image11.png]





Il faut savoir que le titre apparaît aussi dans les résultats de recherche, comme ici sur Google :
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Autant vous dire que bien choisir son titre est important ! [image: image13.png]





Les commentaires 

Nous avons appris à créer notre première vraie page HTML dans ce chapitre. Avant de terminer, j'aimerais vous présenter le principe des commentaires.

Un commentaire en HTML est un texte qui sert simplement de mémo. Il n'est pas affiché, il n'est pas lu par l'ordinateur, ça ne change rien à l'affichage de la page.

Bref, ça ne sert à rien ?



Eh bien si ! [image: image14.png]



Ca sert pour vous et les personnes qui liront le code source de votre page. Vous pouvez utiliser les commentaires pour laisser des indications sur le fonctionnement de votre page.

Quel intérêt ? Cela vous permettra de vous souvenir comment fonctionne votre page si vous revenez sur votre code source après un long moment d'absence. Ne rigolez pas, ça arrive à tous les webmasters. [image: image15.png]



Insérer un commentaire



Un commentaire est une balise HTML avec une forme bien spéciale :

Code : HTML - Sélectionner
	1
	<!-- Ceci est un commentaire -->




Vous pouvez le mettre où vous voulez au sein de votre code source : il n'a aucun impact sur votre page, mais vous pouvez vous en servir pour vous aider à vous repérer dans votre code source (surtout s'il est long).


Code : HTML - Sélectionner
	 1

 2

 3

 4

 5

 6

 7

 8

 9

10

11

12
	<!DOCTYPE html>
<html>
    <head>
        <!-- En-tête de la page -->
        <meta charset="utf-8" />
        <title>Titre</title>
    </head>
    <body>
        <!-- Corps de la page -->
    </body>
</html>


Tout le monde peut voir vos commentaires... et tout votre code HTML !



Terminons par une remarque importante : tout le monde peut voir le code HTML de votre page une fois celle-ci mise en ligne sur le Web. Il suffit de faire un clic droit sur la page et de sélectionner "Afficher le code source de la page" (l'intitulé peut changer selon votre navigateur) :
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Le code source s'affiche alors :
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Vous pouvez tester sur n'importe quel site web, ça marche ! Garanti à 100%. Cela s'explique assez facilement : le navigateur doit obtenir le code HTML pour savoir ce qu'il faut afficher. Le code HTML de tous les sites est donc public.

La morale de l'histoire ? Tout le monde pourra voir votre code HTML et vous ne pouvez pas l'empêcher. Par conséquent, ne mettez pas d'informations sensibles comme des mots de passe dans les commentaires... et soignez votre code source, car je pourrai venir vérifier si vous avez bien suivi mon tutoriel à la lettre ! [image: image18.png]



Ne prenez pas peur en regardant le code de certains sites web s'il vous paraît long ou ne pas respecter les mêmes règles que celles que je vous présente dans ce tutoriel. Tous les sites ne sont pas écrits en HTML5 (loin de là), et parfois certains webmasters écrivent très mal leur code, ce ne sont pas toujours des exemples à suivre !

Quelle balise permet d'indiquer le titre de la page web ?   La bonne réponse était

<title>

Laquelle de ces balises est un commentaire ?
Les paragraphes

. Le langage HTML propose justement la balise <p> pour délimiter les paragraphes.

Code : HTML - Sélectionner
	1
	<p>Bonjour et bienvenue sur mon site !</p>


· <p> signifie "Début du paragraphe"

· </p> signifie "Fin du paragraphe"



Comme je vous l'ai dit dans le chapitre précédent, on écrit le contenu de notre site web entre les balises <body></body>. Il nous suffit donc de mettre notre paragraphe entre ces deux balises, et nous aurons enfin notre première vraie page web avec du texte !

Je reprends donc exactement le même code que dans le chapitre précédent, et j'y ajoute mon paragraphe :

Code : HTML - Sélectionner
	 1

 2

 3

 4

 5

 6

 7

 8

 9

10

11
	<!DOCTYPE html>
<html>
    <head>
        <meta charset="utf-8" />
        <title>Paragraphes</title>
    </head>
    <body>
        <p>Bonjour et bienvenue sur mon site !</p>
    </body>
</html>


Essayer !


Essayez, vous allez voir le résultat !
Bon, ok c'est pas encore le nirvana, mais c'est un bon début. [image: image19.png]




Mais ne nous arrêtons pas en si bon chemin. Nous allons voir maintenant quelque chose d'un peu particulier en HTML : le saut de lignes. Ça a l'air simple, mais pourtant ça ne fonctionne pas vraiment comme dans un traitement de texte habituel...
Sauter une ligne



En HTML, si vous appuyez sur la touche Entrée, ça ne crée pas une nouvelle ligne comme vous en avez l'habitude. Essayez donc ce code :

Code : HTML - Sélectionner
	 1

 2

 3

 4

 5

 6

 7

 8

 9

10

11

12

13

14

15
	<!DOCTYPE html>
<html>
    <head>
        <meta charset="utf-8" />
        <title>Essais de sauts de ligne</title>
    </head>
    <body>
        <p>
            Bonjour et bienvenue sur mon site !

            Ceci est mon premier test, alors soyez indulgents s'il vous plaît, j'apprends petit à petit comment ça marche.

            Pour l'instant c'est un peu vide, mais revenez dans 2-3 jours quand j'aurai appris un peu plus de choses, je vous assure que vous allez être surpris !

        </p>
    </body>
</html>


Essayer !


Tout est sur la même ligne alors qu'on est pourtant allé à la ligne dans notre code ! Taper frénétiquement sur la touche Entrée dans l'éditeur de texte ne sert donc strictement à rien. [image: image20.png]




Comme vous devez vous en douter, il y a pourtant bien un moyen de faire des sauts de ligne en HTML. 

En fait, si vous voulez écrire un deuxième paragraphe, il vous suffit d'utiliser une deuxième balise <p>.
Votre code HTML devrait donc être au final rempli de balises de paragraphe !

Un exemple :

Code : HTML - Sélectionner
	 1

 2

 3

 4

 5

 6

 7

 8

 9

10

11

12

13

14

15

16

17
	<html>
    <head>
        <meta charset="utf-8" />
        <title>Paragraphes</title>
    </head>
    <body>
        <p>
            Bonjour et bienvenue sur mon site !

            Ceci est mon premier test, alors soyez indulgents s'il vous plaît, j'apprends petit à petit comment ça marche.

        </p>
        <p>
            Pour l'instant c'est un peu vide, mais revenez dans 2-3 jours quand j'aurai appris un peu plus de choses, je vous assure que vous allez être surpris !

        </p>
    </body>
</html>


Essayer !
Oui, mais si je veux juste aller à la ligne dans un paragraphe, et non pas sauter une ligne ?



Eh bien devinez quoi : il existe une balise "Aller à la ligne" !
C'est une balise orpheline qui sert juste à indiquer qu'on doit aller à la ligne : <br />. Vous devez obligatoirement la mettre à l'intérieur d'un paragraphe.

Voici comment l'utiliser dans un code :

Code : HTML - Sélectionner
	 1

 2

 3

 4

 5

 6

 7

 8

 9

10

11

12

13

14

15

16

17
	<html>
    <head>
        <meta charset="utf-8" />
        <title>Sauts de ligne</title>
    </head>
    <body>
        <p>
            Bonjour et bienvenue sur mon site !<br />
            Ceci est mon premier test, alors soyez indulgents s'il vous plaît, j'apprends petit à petit comment ça marche.

        </p>
        <p>
            Pour l'instant c'est un peu vide, mais revenez dans 2-3 jours quand j'aurai appris un peu plus de choses, je vous assure que vous allez être surpris !

        </p>
    </body>
</html>


· <p> </p> : pour organiser son texte en paragraphes.

· <br /> : pour aller à la ligne.

Les titres

En HTML on est verni, on a le droit d'utiliser 6 niveaux de titres différents. Je veux dire par là qu'on peut dire "Ceci est un titre très important", "Ceci est un titre un peu moins important", "Ceci est un titre encore moins important", etc. On a donc 6 balises de titre différentes :

· <h1> </h1> : signifie "titre très important". En général, on s'en sert pour afficher le titre de la page au début de celle-ci.

· <h2> </h2> : signifie "titre important".

· <h3> </h3> : pareil, c'est un titre un peu moins important (on peut dire un "sous-titre" si vous voulez).

· <h4> </h4> : titre encore moins important.

· <h5> </h5> : titre pas important.

· <h6> </h6> : titre vraiment, mais alors là vraiment pas important du tout.

Attention : ne confondez pas avec la balise <title> ! La balise <title> affiche le titre de la page dans la barre de titre du navigateur comme nous l'avons vu. Les titres <h1> et compagnie eux, servent à créer des titres qui seront affichés dans la page web.

Ne choisissez pas votre balise de titre en fonction de la taille qu'elle procure au texte ! Il faut impérativement bien structurer sa page en commençant par un titre de niveau 1 (<h1>), puis un titre de niveau 2 (<h2>), etc. Il ne devrait pas y avoir de sous-titre sans titre principal !
Si vous voulez modifier la taille du texte, sachez que nous apprendrons à faire ceci en CSS un peu plus tard.

<html>
    <head>
        <meta charset="utf-8" />
        <title>Niveaux de titres</title>
    </head>
    <body>
        <h1>Titre super important</h1>
        <h2>Titre important</h2>
        <h3>Titre un peu moins important (sous-titre)</h3>
        <h4>Titre pas trop important</h4>
        <h5>Titre pas important</h5>
        <h6>Titre vraiment pas important du tout</h6>
    </body>
</html>
Allez, je vous donne un exemple d'utilisation des titres dans une page web (vous allez voir que je ne me sers pas de toutes les balises) :

Code : HTML - Sélectionner
	 1

 2

 3

 4

 5

 6

 7

 8

 9

10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

25

26

27

28

29

30
	<html>
<head>
    <meta charset="utf-8" />
    <title>Présentation du Site du Zéro</title>
</head>
<body>
    <h1>Bienvenue sur le Site du Zéro !</h1>
    <p>
        Bonjour et bienvenue sur mon site : le Site du Zéro.<br />
        Le Site du Zéro, qu'est-ce que c'est ?

    </p>
    <h2>Des cours pour débutants</h2>
    <p>
        Le Site du Zéro vous propose des cours (tutoriels) destinés aux débutants : aucune connaissance n'est requise pour lire ces cours !

    </p>
    <p>
        Vous pourrez ainsi apprendre, sans rien y connaître auparavant, à créer un site web, à programmer, à construire des mondes en 3D !

    </p>
    <h2>Une communauté active</h2>
    <p>
        Vous avez un problème, un élément du cours que vous ne comprenez pas ? Vous avez besoin d'aide pour créer votre site ?<br />
        Rendez-vous sur les forums ! Vous y découvrirez que vous n'êtes pas le seul dans ce cas, et vous trouverez très certainement quelqu'un qui vous aidera aimablement à résoudre votre problème.

    </p>
</html>


Essayer !


Voilà une page web qui prend forme ! [image: image21.png]



La mise en valeur

Mettre un peu en valeur



Pour mettre un peu en valeur votre texte, vous devez utiliser la balise <em> </em>.
Son utilisation est très simple : entourez les mots à mettre en valeur par ces balises, et c'est bon ! Je reprends un peu l'exemple de tout à l'heure, et j'y mets quelques mots en évidence :

Code : HTML - Sélectionner
	 1

 2

 3

 4

 5

 6

 7

 8

 9

10

11

12

13

14
	<html>
<head>
    <meta charset="utf-8" />
    <title>Emphase</title>
</head>
<body>
    <p>
        Bonjour et bienvenue sur mon site !<br />
        Ceci est mon premier test, alors <em>soyez indulgents</em> s'il vous plaît, j'apprends petit à petit comment ça marche.

    </p>
</body>
</html>


Essayer !


Comme vous pouvez le voir, utiliser la balise <em> a pour conséquence de mettre le texte en italique. En fait, c'est le navigateur qui choisit comment afficher les mots. On lui dit que les mots sont assez importants et pour faire ressortir cette information, il change l'apparence du texte en utilisant l'italique.

Mettre bien en valeur



Pour mettre un texte bien en valeur, on utilise la balise <strong> qui signifie "fort", ou "important" si vous préférez. Elle s'utilise exactement de la même manière que <em> :

Code : HTML - Sélectionner
	 1

 2

 3

 4

 5

 6

 7

 8

 9

10

11

12

13

14
	<html>
<head>
    <meta charset="utf-8" />
    <title>Forte emphase</title>
</head>
<body>
    <p>
        Bonjour et bienvenue sur mon site !</br />

        Ceci est mon premier test, alors <strong>soyez indulgents</strong> s'il vous plaît, j'apprends petit à petit comment ça marche.

    </p>
</body>
</html>


Essa
Vous voyez sûrement le texte s'afficher en gras. Là encore, le gras n'est qu'une conséquence. Le navigateur a choisi d'afficher en gras les mots importants pour les faire plus ressortir.

La balise <strong> ne signifie pas "mettre en gras" mais "important". On pourra décider plus tard en CSS d'afficher les mots "importants" d'une autre façon que le gras si on le souhaite.

Marquer le texte



La balise <mark> permet de faire ressortir visuellement une portion de texte. Le texte n'est pas forcément considéré comme important mais on veut qu'il se distingue bien du reste du texte. Cela peut être utile pour faire ressortir un texte pertinent après une recherche sur votre site par exemple.


Code : HTML - Sélectionner
	 1

 2

 3

 4

 5

 6

 7

 8

 9

10

11

12

13

14
	<html>
<head>
    <meta charset="utf-8" />
    <title>Marquage du texte</title>
</head>
<body>
    <p>
        Bonjour et bienvenue sur mon site !<br />
        Ceci est mon premier test, alors <mark>soyez indulgents</mark> s'il vous plaît, j'apprends petit à petit comment ça marche.

    </p>
</body>
</html>


Essayer !


Par défaut, <mark> a pour effet de surligner le texte. On pourra changer l'affichage en CSS (décider de surligner dans une autre couleur, décider d'encadrer le texte, etc.). C'est le même principe que ce que je vous disais pour les balises précédentes : elles indiquent le sens des mots et non pas comment ceux-ci doivent s'afficher.

N'oubliez pas : HTML pour le fond, CSS pour la forme



Je vais peut-être vous sembler un peu lourd mais il est très important qu'on se comprenne bien, car les débutants font souvent la même grosse erreur à ce stade. Ils ont vu les balises <em>, <strong>, <mark>... et ils se disent : "Chouette, j'ai découvert comment mettre en italique, en gras et comment surligner du texte en HTML !".

Et pourtant... ce n'est pas à ça que servent ces balises ! Je sais, je sais, vous allez me dire "Oui mais quand j'utilise <strong> le texte apparaît en gras, donc c'est pour mettre en gras.", et pourtant, c'est une erreur de croire que cette balise sert à ça.

Le rôle des balises est d'indiquer le sens du texte. Ainsi, <strong> indique à l'ordinateur "Ce texte est important". C'est tout.
Et pour montrer que le texte est important, l'ordinateur décide de le mettre en gras (mais il pourrait aussi bien l'écrire en rouge !). La plupart des navigateurs affichent les textes importants en gras, mais rien ne les y oblige.

Je ne comprends pas. À quoi ça sert que l'ordinateur sache qu'un texte est important ? [image: image22.png]



Il n'est pas si intelligent pour comprendre !



Détrompez-vous ! De nombreux programmes analysent les codes source des pages web, à commencer par les robots de moteurs de recherche. Ces robots parcourent le web en lisant le code HTML de tous les sites. C'est le cas des robots de Google et de Bing par exemple. Les mots-clés "importants" ont tendance à avoir plus de valeur à leurs yeux, donc si quelqu'un fait une recherche sur ces mots il a plus de chances de tomber sur votre site.
Bien entendu c'est une explication grossière, et il ne faut pas croire qu'utiliser la balise <strong> à tout va améliorera votre référencement. Il faut simplement faire confiance aux ordinateurs : ils comprennent ce qu'un texte "important" veut dire et peuvent se servir de cette information.

Mais alors, comment on fait pour mettre spécifiquement en gras, pour écrire en rouge, et tout et tout ?



Tout cela se fait en CSS. Souvenez-vous :

· Le HTML définit le fond (contenu, logique des éléments)

· Le CSS définit la forme (apparence)


Nous verrons le CSS plus loin, pour l'instant nous nous concentrons sur le HTML et ses balises, qui ont chacune un sens particulier. [image: image23.png]





Les listes à puces 

Les listes à puces nous permettent souvent de mieux structurer notre texte et d'ordonner nos informations.
Nous allons découvrir ici deux types de listes à puces :

· Les listes non ordonnées

· Les listes ordonnées

Liste non ordonnée



Une liste non ordonnée ressemble à ceci :

· Fraises

· Framboises

· Cerises


C'est un système qui nous permet de faire une liste d'éléments, sans notion d'ordre (il n'y a pas de "premier" ni de "dernier"). Créer une liste à puces non ordonnée est très simple. Il suffit d'utiliser la balise <ul> que l'on referme un peu plus loin avec un </ul>.
Commencez donc à taper ceci :

Code : HTML - Sélectionner
	1
	<ul></ul>




Et maintenant, voilà ce qu'on va faire : on va écrire chacun des éléments de la liste entre 2 balises <li></li>. Toutes ces balises doivent se trouver entre <ul> et </ul>. Vous allez comprendre de suite avec cet exemple :

Code : HTML - Sélectionner
	1

2

3

4

5
	<ul>
    <li>Fraises</li>
    <li>Framboises</li>
    <li>Cerises</li>
</ul>



Notez que la liste doit être placée à l'intérieur de <body></body>. Je ne mets pas tout le code de la page à partir de maintenant pour rester lisible.
Essayer !


Retenez donc ces deux balises :

· <ul></ul> délimite toute la liste.

· <li></li> délimite un élément de la liste (une puce).



Vous pouvez mettre autant d'éléments que vous voulez dans la liste à puces, vous n'êtes pas limités à 3 éléments bien entendu.

Et voilà, vous savez créer une liste à puce non ordonnée ! Pas si dur une fois qu'on a compris comment imbriquer les balises. [image: image24.png]



Pour ceux qui ont besoin de faire des listes complexes, sachez que vous pouvez imbriquer des listes à puces (créer une liste à puces dans une liste à puces). Si vous voulez faire ça, ouvrez une seconde balise <ul> à l'intérieur d'un élément <li></li>.
Si vous fermez les balises dans le bon ordre, vous n'aurez pas de problème. Attention néanmoins, cette technique est un peu compliquée à maîtriser.

Liste ordonnée



Une liste ordonnée fonctionne de la même façon, seule une balise change : il faut remplacer <ul></ul> par <ol></ol>.
À l'intérieur de la liste, on ne change rien : on utilise toujours des balises <li></li> pour délimiter les éléments.

L'ordre dans lequel vous mettez les éléments de la liste est important. Le premier <li></li> sera l'élément n°1, le second sera le n°2 etc...



Comme c'est particulièrement intuitif, je vous laisse admirer la simplicité de cet exemple :

Code : HTML - Sélectionner
	1

2

3

4

5

6

7
	<h1>Ma journée</h1>
<ol>
    <li>Je me lève</li>
    <li>Je mange et je bois</li>
    <li>Je retourne me coucher</li>
</ol>


Essayer !
Retenez donc ces deux balises :

· <ul></ul> délimite toute la liste.

· <li></li> délimite un élément de la liste (une puce).



Vous pouvez mettre autant d'éléments que vous voulez dans la liste à puces, vous n'êtes pas limités à 3 éléments bien entendu.

Et voilà, vous savez créer une liste à puce non ordonnée ! Pas si dur une fois qu'on a compris comment imbriquer les balises. [image: image25.png]



Pour ceux qui ont besoin de faire des listes complexes, sachez que vous pouvez imbriquer des listes à puces (créer une liste à puces dans une liste à puces). Si vous voulez faire ça, ouvrez une seconde balise <ul> à l'intérieur d'un élément <li></li>.
Si vous fermez les balises dans le bon ordre, vous n'aurez pas de problème. Attention néanmoins, cette technique est un peu compliquée à maîtriser.

Liste ordonnée

Une liste ordonnée fonctionne de la même façon, seule une balise change : il faut remplacer <ul></ul> par <ol></ol>.
À l'intérieur de la liste, on ne change rien : on utilise toujours des balises <li></li> pour délimiter les éléments.

L'ordre dans lequel vous mettez les éléments de la liste est important. Le premier <li></li> sera l'élément n°1, le second sera le n°2 etc...



Comme c'est particulièrement intuitif, je vous laisse admirer la simplicité de cet exemple :

Code : HTML - Sélectionner
	1

2

3

4

5

6

7
	<h1>Ma journée</h1>
<ol>
    <li>Je me lève</li>
    <li>Je mange et je bois</li>
    <li>Je retourne me coucher</li>
</ol>


Essayer !


Par rapport à l'exemple précédent, tout ce qu'on a eu à changer est donc la balise <ol>.


Pour information, il existe un troisième type de liste, beaucoup plus rare : la liste de définitions. Elle fait intervenir les balises <dl> (pour délimiter la liste), <dd> (pour délimiter un terme) et <dt> (pour délimiter la définition de ce terme).

Un lien vers un autre site

Pour faire un lien, la balise que nous allons utiliser est très simple à retenir : <a>. Il faut cependant lui ajouter un attribut, href, pour indiquer vers quelle page on souhaite amener.

Voici un lien qui amène vers le Site du Zéro, situé à l'adresse http://www.siteduzero.com :

Code : HTML - Sélectionner
	1
	<a href="http://www.siteduzero.com">Site du Zéro</a>




Nous allons placer ce lien au sein d'un paragraphe. Voici donc comment reproduire l'exemple de l'image précédente :

Code : HTML - Sélectionner
	1

2
	<p>Bonjour. Souhaitez-vous visiter le <a href="http://www.siteduzero.com">Site du Zéro</a> ?<br />
C'est un bon site ! ;-)</p>


Essayer !
Par défaut, le lien s'affiche en bleu souligné. Si vous avez déjà visité la page, le lien s'affiche en violet.
Nous verrons comment changer cette apparence lorsque nous étudierons le CSS.

Si vous faites un lien vers un site qui comporte une adresse un peu bizarre avec des &, comme :
http://www.site.com/?data=15&name=mateo21
... Vous devrez remplacer tous les & par &amp; dans votre lien comme ceci :
http://www.site.com/?data=15&amp;name=mateo21
Vous ne verrez pas la différence, mais cela est nécessaire pour avoir une page web correctement construite en HTML5.

Un lien vers une autre page de son site

Deux pages situées dans un même dossier



Pour commencer, nous allons créer 2 fichiers correspondant à 2 pages HTML différentes. Comme je suis très inspiré, je vous propose de les appeler page1.html et page2.html. Nous aurons donc ces 2 fichiers sur notre disque dans le même dossier :
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Comment faire un lien de la page 1 vers la page 2, sans avoir d'adresse en http:// ? En fait, c'est facile : si les deux fichiers sont situés dans le même dossier, il suffit d'écrire simplement le nom du fichier vers lequel on veut amener. Par exemple : <a href="page2.html">. On dit que c'est un lien relatif.

Voici le code que nous allons utiliser dans nos fichiers page1.html et page2.html.

page1.html



Code : HTML - Sélectionner
	1
	<p>Bonjour. Souhaitez-vous visiter <a href="page2.html">la page 2</a> ?</p>


page2.html



La page 2 (page d'arrivée) affichera simplement un message pour indiquer que l'on est bien arrivé sur la page 2 :

Code : HTML - Sélectionner
	1
	<h1>Bienvenue sur la page 2 !</h1>


Essayer !



Le lien ci-dessous ouvre page1.html :

Essayer !
Deux pages situées dans des dossiers différents



Les choses se corsent un petit peu si les pages sont situées dans des dossiers différents. Idéalement, elles ne devraient être trop loin l'une de l'autre (dans un sous-dossier par exemple).

Imaginons que page2.html se trouve dans un sous-dossier appelé contenu :
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Le fichier page2.html se trouve à l'intérieur du dossier contenu


Dans ce cas de figure, il va falloir faire un lien comme ceci :

Code : HTML - Sélectionner
	1
	<a href="contenu/page2.html">




S'il y avait plusieurs sous-dossiers, on écrirait ceci :

Code : HTML - Sélectionner
	1
	<a href="contenu/autredossier/page2.html">


Et si le fichier ne se trouve pas dans un sous-dossier mais dans un dossier "parent", on fait comment ?



Si votre fichier cible est placé dans un dossier qui se trouve "avant" dans l’arborescence, il faut écrire deux points comme ceci :

Code : HTML - Sélectionner
	1
	<a href="../page2.html">


Résumé en images



Les liens relatifs ne sont pas bien compliqués à utiliser une fois qu'on a compris le principe. Il suffit de regarder dans quel "niveau de dossier" se trouve votre fichier cible pour savoir comment écrire votre lien :
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Un lien vers une ancre 

Une ancre est une sorte de point de repère que vous pouvez mettre dans vos grosses pages HTML.
En effet, si votre page est très grande il peut être utile de faire un lien amenant plus bas dans la même page pour que le visiteur puisse sauter directement à la partie qui l'intéresse.

Pour créer une ancre, il suffit de rajouter l'attribut id à une balise qui va alors servir de repère. Ce peut être n'importe quelle balise, un titre par exemple.
Utilisez l'attribut id pour donner un nom à l'ancre. Cela nous servira ensuite pour faire un lien vers cette ancre. Par exemple :

Code : HTML - Sélectionner
	1
	<h2 id="mon_ancre">Titre</h2>




Ensuite, il suffit de faire un lien comme d'habitude, mais cette fois l'attribut href contiendra un dièse (#) suivi du nom de l'ancre. Exemple :

Code : HTML - Sélectionner
	1
	<a href="#mon_ancre">Aller vers l'ancre</a>




Normalement, si vous cliquez sur le lien, cela vous amènera plus bas dans la même page (à condition que la page comporte suffisamment de texte pour que les barres de défilement se déplacent automatiquement).
Voici un exemple de page comportant beaucoup de texte et utilisant les ancres (j'ai mis n'importe quoi dans le texte pour remplir [image: image29.png]


) :

Code : HTML - Sélectionner
	 1

 2

 3

 4

 5

 6

 7

 8

 9

10

11

12

13

14

15

16

17

18

19
	<h1>Ma grande page</h1>
<p>
   Aller directement à la partie traitant de :<br />
   <a href="#cuisine">La cuisine</a><br />
   <a href="#rollers">Les rollers</a><br />
   <a href="#arc">Le tir à l'arc</a><br />
</p>
<h2 id="cuisine">La cuisine</h2>
<p>... (beaucoup de texte) ...</p>
<h2 id="rollers">Les rollers</h2>
<p>... (beaucoup de texte) ...</p>
<h2 id="arc">Le tir à l'arc</h2>
<p>... (beaucoup de texte) ...</p>


Essayer !


S'il ne se passe rien quand vous cliquez sur les liens, c'est qu'il n'y a pas assez de texte. Dans ce cas, vous pouvez soit rajouter du blabla dans la page pour qu'il y ait (encore) plus de texte, ou bien réduire la taille de la fenêtre de votre navigateur pour faire apparaître les barres de défilement sur le côté.

L'attribut id sert à donner un nom "unique" à une balise, pour s'en servir de repère. Et, croyez-moi, vous n'avez pas fini d'entendre parler de cet attribut. Ici, on s'en sert pour faire un lien vers une ancre, mais en CSS cela nous sera très utile pour "repérer" une balise précise, vous verrez. [image: image30.png]



Evitez cependant de créer des id avec des espaces ou des caractères spéciaux, utilisez simplement des lettres et chiffres dans la mesure du possible pour que cela soit reconnu par tous les navigateurs.

Lien vers une ancre située dans une autre page



Alors là je vous préviens, on va faire le Mégamix ! [image: image31.png]




L'idée, c'est de faire un lien qui ouvre une nouvelle page ET qui amène directement à une ancre située plus bas sur cette page.
En pratique c'est assez simple à faire : il suffit de taper le nom de la page, suivi d'un dièse (#), suivi du nom de l'ancre.

Par exemple : <a href="ancres.html#rollers">

... vous amènera sur la page ancres.html, directement au niveau de l'ancre appelé "rollers".

Voici une page qui contient 3 liens, chacun amenant vers une des ancres de la page de l'exemple précédent :

Code : HTML - Sélectionner
	1

2

3

4

5

6

7
	<h1>Le Mégamix</h1>
<p>
   Rendez-vous quelque part sur une autre page :<br />
   <a href="ancres.html#cuisine">La cuisine</a><br />
   <a href="ancres.html#rollers">Les rollers</a><br />
   <a href="ancres.html#arc">Le tir à l'arc</a><br />
</p>


Essayer !


Cas pratiques d'utilisation des liens 

Je vais essayer de vous montrer ici quelques cas pratiques d'utilisation des liens. Par exemple, saviez-vous qu'il est très facile de faire des liens qui lancent un téléchargement ? Qui créent un nouvel e-mail ? Qui ouvrent une nouvelle fenêtre ?

Non ? Eh bien nous allons voir tout ça ici. [image: image32.png]



Un lien qui affiche une infobulle au survol



Vous pouvez utiliser l'attribut title qui affiche une bulle d'aide lorsqu'on pointe sur le lien. Cet attribut est facultatif.

Vous aurez un résultat ressemblant à ceci :

La bulle d'aide peut être utile pour informer le visiteur avant même qu'il n'ait cliqué sur le lien.
Voici comment reproduire ce résultat :

Code : HTML - Sélectionner
	1
	<p>Bonjour. Souhaitez-vous visiter le <a href="http://www.siteduzero.com" title="Réservé aux débutants">Site du Zéro</a> ?</p>


Un lien qui ouvre une nouvelle fenêtre



Il est possible de "forcer" l'ouverture d'un lien dans une nouvelle fenêtre. Pour cela, on rajoutera target="_blank" à la balise <a> :

Code : HTML - Sélectionner
	1

2
	<p>Bonjour. Souhaitez-vous visiter le <a href="http://www.siteduzero.com" target="_blank">Site du Zéro</a> ?<br />
Le site s'affichera dans une autre fenêtre.</p>


Un lien pour envoyer un e-mail



Si vous voulez que vos visiteurs puissent vous envoyer un mail, vous pouvez utiliser des liens de type "mailto". Rien ne change au niveau de la balise, vous devez simplement modifier la valeur de l'attribut href comme ceci :

Code : HTML - Sélectionner
	1
	<p><a href="mailto:votrenom@bidule.com">Envoyez-moi un e-mail !</a></p>


Un lien pour télécharger un fichier

Par exemple, supposez que vous vouliez faire télécharger monfichier.zip. Placez simplement ce fichier dans le même dossier que votre page web (ou dans un sous-dossier) et faites un lien vers ce fichier :

Code : HTML - Sélectionner
	1
	<p><a href="monfichier.zip">Télécharger le fichier</a></p>


______________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________Les images 

Les différents formats d'images

Par exemple, le logiciel de dessin Paint (même si c'est loin d'être le meilleur) vous propose de choisir entre plusieurs formats lorsque vous enregistrez une image :

[image: image33.png]Nom du fichier: Sans titre.png

Type

Bitmap monochrome (*.bmp;".dib)
Bitmap 16 couleurs (*bmp;".dib)
Bitmap 256 couleurs (.bmp;
Bitmap 24 bits (*bomp;".dib)





Toutes les images diffusées sur Internet ont un point commun : elles sont compressées. Cela veut dire que l'ordinateur fait des calculs pour qu'elles soient moins lourdes et donc plus rapides à charger.

Le JPEG


Les images JPEG sont enregistrées avec l'extension .jpg ou .jpeg.

Voici un exemple d'image au format JPEG :




montagne.jpg
Notez que le JPEG détériore un peu la qualité de l'image d'une façon généralement imperceptible. C'est ce qui le rend si efficace pour réduire le poids des photos.
Quand il s'agit d'une photo, on ne peut généralement pas détecter la perte de qualité. Par contre, si ce n'est pas une photo, vous risquez de voir l'image un peu "baver". Dans ce cas, il vaut mieux utiliser le format PNG.

Le PNG

est le plus récent de tous. Ce format est adapté à la plupart des graphiques (je serais tenté de dire "à tout ce qui n'est pas une photo"). Le PNG a deux gros avantages : il peut être rendu transparent et il n'altère pas la qualité de l'image.

Le PNG a été inventé pour concurrencer un autre format, le GIF, à l'époque où il fallait payer des royalties pour pouvoir utiliser des GIF. Depuis, le PNG a bien évolué et c'est devenu le format le plus puissant pour enregistrer la plupart des images.

Le PNG existe en 2 versions, en fonction du nombre de couleurs que doit comporter l'image :

· PNG 8 bits : 256 couleurs

· PNG 24 bits : 16 millions de couleurs (autant qu'une image JPEG)

Il existe un format adapté à chaque image

· Une photo : utilisez un JPEG.

· N'importe quel graphique avec peu de couleurs (moins de 256) : utilisez un PNG 8 bits, ou éventuellement un GIF.

· N'importe quel graphique avec beaucoup de couleurs : utilisez un PNG 24 bits.

· Une image animée : utilisez un GIF animé.

Les erreurs à éviter

Bannissez les autres formats



Les autres formats non cités ici, comme le format BITMAP (*.bmp) sont à bannir car bien souvent ils ne sont pas compressés, donc trop gros. Ils ne sont pas du tout adaptés au web. On peut en mettre sur son site, mais le chargement sera vraiment extrêmement long !

Choisissez bien le nom de votre image



Si vous voulez éviter des problèmes, prenez l'habitude d'enregistrer vos fichiers avec des noms en minuscules, sans espaces ni accents. Par exemple : mon_image.png.

Vous pouvez remplacer les espaces par le caractère "underscore" comme je l'ai fait : _ .

                   Insérer une image

Balise qui va nous permettre d'insérer une image ? Il s'agit de... <img /> !
C'est une balise de type orpheline (comme <br />). Cela veut dire qu'on n'a pas besoin de l'écrire en deux exemplaires comme la plupart des autres balises que nous avons vues jusqu'ici. En effet, nous n'avons pas besoin de délimiter une portion de texte, nous voulons juste insérer une image à un endroit précis.
La balise doit être accompagnée de 2 attributs obligatoires :

· src : il permet d'indiquer où se trouve l'image que l'on veut insérer. Vous pouvez soit mettre un chemin en absolu (ex. : http://www.site.com/fleur.png), soit mettre le chemin en relatif (ce qu'on fait le plus souvent). Ainsi, si votre image est dans un sous-dossier images vous devrez taper : src="images/fleur.png"
· alt : cela signifie "texte alternatif". On doit toujours indiquer un texte alternatif à l'image, c'est-à-dire un court texte qui décrit ce que contient l'image. Ce texte sera affiché à la place de l'image si celle-ci ne peut pas être téléchargée (ça arrive), ou sur les navigateurs de personnes handicapées (non-voyants) qui ne peuvent malheureusement pas "voir" l'image. Cela aide aussi les robots des moteurs de recherche pour les recherches d'images. Pour la fleur, on mettrait par exemple : alt="Une fleur".


Les images doivent se trouver obligatoirement à l'intérieur d'un paragraphe (<p></p>). Voici un exemple d'insertion d'image :

Code : HTML - Sélectionner
	1

2

3

4
	<p>
     Voici une photo que j'ai prise lors de mes dernières vacances à la montagne :<br />
     <img src="images/montagne.jpg" alt="Photo de montagne" />
</p>


Essayer !


Bref, l'insertion d'image est quelque chose de très facile pour peu qu'on sache indiquer où se trouve l'image, comme on avait appris à le faire avec les liens. [image: image35.png]



La plus grosse "difficulté" (si on peut appeler ça une difficulté) consiste à choisir le bon format d'image. Ici, c'est une photo donc c'est évidemment le format JPEG qu'on utilise.

Je le répète : évitez à tout prix les accents, majuscules et espaces dans vos noms de fichiers et de dossiers. Voici un chemin qui va poser problème :
"Images du site/Image toute bête.jpg"
Il faudrait supprimer les espaces (ou les remplacer par le symbole "_"), supprimer les accents et tout mettre en minuscules comme ceci :
"images_du_site/image_toute_bete.jpg"
Sachez donc que si votre image ne s'affiche pas, c'est très certainement parce que le chemin est incorrect ! Simplifiez au maximum vos noms de fichiers et de dossiers et tout ira bien. [image: image36.png]



Ajouter une infobulle



L'attribut fait pour afficher une bulle d'aide est le même que pour les liens : il s'agit de title. Cet attribut est facultatif (contrairement à alt).

Voici ce que ça peut donner :

Code : HTML - Sélectionner
	1

2

3

4
	<p>
     Voici une photo que j'ai prise lors de mes dernières vacances à la montagne :<br />
     <img src="images/montagne.jpg" alt="Photo de montagne" title="C'est beau les Alpes quand même !" />
</p>



Survolez la photo avec la souris pour voir l'infobulle apparaître.

Essayer !
Miniature cliquable



Si votre image est très grosse, il est conseillé d'en afficher la miniature sur votre site. Ajoutez ensuite un lien sur cette miniature pour que vos visiteurs puissent afficher l'image en taille originale.

Il existe des millions de logiciels permettant de créer des miniatures d'images. J'utilise personnellement Easy Thumbnails. Je vais ainsi disposer de 2 versions de ma photo : la miniature et l'image d'origine.

[image: image37.png]-
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Je les place toutes les deux dans un dossier appelé img par exemple. J'affiche la version montagne_mini.jpg sur ma page et je fais un lien vers montagne.jpg pour que l'image agrandie s'affiche lorsqu'on clique sur la miniature.

Voici le code HTML que je vais utiliser pour cela :

Code : HTML - Sélectionner
	1

2

3

4
	<p>
     Vous souhaitez voir l'image dans sa taille d'origine ? Cliquez dessus !<br />
     <a href="img/montagne.jpg"><img src="img/montagne_mini.jpg" alt="Photo de montagne" title="Cliquez pour agrandir" /></a>
</p>


Essayer !
Parfois, certains navigateurs choisissent d'afficher un cadre bleu (ou violet) pas très esthétique autour de votre image cliquable.
Heureusement, nous pourrons retirer ce cadre grâce au CSS dans peu de temps. [image: image38.png]





Les figures 

Au cours de la lecture de ce tutoriel, vous avez déjà rencontré plusieurs fois des figures. Ce sont des éléments qui viennent enrichir le texte pour compléter les informations de la page.

Les figures peuvent être de différents types :

· Images

· Codes source

· Citations

· ...



Bref, tout ce qui vient illustrer le texte est une figure. Nous allons ici nous intéresser aux images, mais contrairement à ce qu'on pourrait croire, les figures ne sont donc pas forcément des images : un code source aussi illustre le texte.

Création d'une figure



Reprenons par exemple cette capture d'écran du premier chapitre :
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Le logiciel Bloc-Notes


En HTML5, on dispose de la balise <figure>. Voici comment on pourrait l'utiliser :

Code : HTML - Sélectionner
	1

2

3
	<figure>
    <img src="images/blocnotes.png" alt="Bloc-Notes" />
</figure>




Une figure est le plus souvent accompagnée d'une légende. Pour ajouter une légende, utilisez la balise <figcaption> à l'intérieur de la balise <figure>, comme ceci :

Code : HTML - Sélectionner
	1

2

3

4
	<figure>
    <img src="images/blocnotes.png" alt="Bloc-Notes" />
    <figcaption>Le logiciel Bloc-Notes</figcaption>
</figure>


Essayer !
Bien comprendre le rôle des figures



Un peu plus tôt dans ce chapitre, je vous ai dit que les images devaient être situées dans des paragraphes (placées à l'intérieur d'une balise <p></p>). Ce n'est pas tout à fait vrai. [image: image40.png]




Si vous faites de votre image une figure, l'image peut être située en-dehors d'un paragraphe.

Code : HTML - Sélectionner
	1

2

3

4

5

6
	<p>Connaissez-vous le logiciel Bloc-Notes ? On peut faire des sites web avec !</p>
<figure>
    <img src="images/blocnotes.png" alt="Bloc-Notes" />
    <figcaption>Le logiciel Bloc-Notes</figcaption>
</figure>


Je ne vois pas vraiment de changement. Quand dois-je placer mon image dans un paragraphe et quand dois-je la placer dans une figure ?



Bonne question ! Tout dépend de ce que votre image apporte au texte :

· Si elle n'apporte aucune information (c'est juste une illustration pour décorer) : placez l'image dans un paragraphe.

· Si elle apporte une information : placez l'image dans une figure.


La balise <figure> a un rôle avant tout sémantique. Cela veut dire qu'elle indique à l'ordinateur que l'image a du sens et qu'elle est importante pour la bonne compréhension du texte. Cela peut permettre à un programme de récupérer toutes les figures du texte et de les référencer dans une table des figures par exemple.

Enfin, sachez qu'une figure peut très bien comporter plusieurs images. Voici un cas où cela se justifie :

Code : HTML - Sélectionner
	1

2

3

4

5

6
	<figure>
    <img src="images/internetexplorer.png" alt="Logo Internet Explorer" />
    <img src="images/firefox.png" alt="Logo Mozilla Firefox" />
    <img src="images/chrome.png" alt="Logo Google Chrome" />
    <figcaption>Logos des différents navigateurs</figcaption>
</figure>


_____________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
          Mettre en place le CSS 

à quoi sert CSS ?



CSS ? C'est lui qui vous permet de choisir la couleur de votre texte.
Lui qui vous permet de sélectionner la police utilisée sur votre site.
Lui encore qui permet de définir la taille du texte, les bordures, le fond...

Et aussi, c'est lui qui permet de faire la mise en page de votre site. Vous pourrez dire : je veux que mon menu soit à gauche et occupe telle largeur, que l'en-tête de mon site soit calé en haut et qu'il soit toujours visible, etc.

Souvenez-vous de ce petit schéma que nous avions vu dès le premier chapitre :
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Grâce au HTML, nous avons pu rédiger le contenu de notre site, mais c'est brut de décoffrage. Le CSS le complète pour mettre tout cela en forme et donner au contenu l'apparence que l'on souhaite. [image: image42.png]



CSS : des débuts difficiles



Il faut savoir qu'au tout début du Web, CSS n'existait pas. En fait, au départ, il n'y avait que le langage HTML.
Le HTML est né en 1991, et CSS est né en 1996. Alors, vous vous dites sûrement : comment faisait-on la mise en forme de 1991 à 1996 ? Eh bien, uniquement en HTML ! Il y avait en effet des balises HTML dédiée à la mise en forme. <font color="#aab1c3"> par exemple, permettait de définir la couleur du texte.

Cependant, les pages HTML commençaient à devenir assez complexes. Il y avait de plus en plus de balises et c'était un joyeux mélange entre le fond et la forme, qui rendait la mise à jour des pages web de plus en plus complexe. C'est pour cela que l'on a créé le langage CSS.

Cependant, le CSS n'a pas été adopté par les webmasters immédiatement, loin de là. Il fallait se défaire de certaines mauvaises habitudes, et ça a pris du temps. Encore aujourd'hui on peut trouver des sites web avec des vieilles balises HTML de mise en forme qui n'existent plus, comme <font> !

CSS : le support des navigateurs



Tout comme le HTML, le CSS a évolué. Je vous avais indiqué qu'il y avait 4 versions importantes de CSS :

· CSS 1

· CSS 2.0

· CSS 2.1

· CSS 3

Que faut-il retenir de tout ça ? Que les navigateurs ne connaissent pas toutes les propriétés CSS qui existent. Plus le navigateur est vieux, moins il connaît de fonctionnalités CSS. [image: image43.png]




Je vais vous présenter dans ce cours un certain nombre de fonctionnalités de CSS qui ne fonctionnent pas forcément sur les navigateurs les plus vieux. Je ne peux pas l'éviter, c'est comme ça : aucun navigateur ne connaît parfaitement toutes les fonctionnalités CSS de toute façon ! Au pire, si le navigateur ne connaît pas une fonctionnalité de CSS, il l'ignore et ne met pas en forme, mais ça ne fait pas planter votre page, ce qui fait que celle-ci sera toujours lisible. [image: image44.png]




Je vous recommande fortement de mettre dans vos favoris les sites web www.caniuse.com et normansblog.de qui affichent des tables de compatibilité des fonctionnalités de HTML et CSS en fonction des différents navigateurs (et de leurs différentes versions). Regardez en particulier les tables de compatibilité pour CSS de caniuse.com.
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Table de compatibilité CSS de caniuse.com


Où écrit-on le CSS ? 

Vous avez le choix, car on peut écrire du code en langage CSS à 3 endroits différents :

· Dans un fichier .css (méthode la plus recommandée)

· Dans l'en-tête <head> du fichier HTML

· Directement dans les balises du fichier HTML via un attribut style (méthode la moins recommandée)


Je vais vous présenter ces 3 méthodes, mais sachez d'ores et déjà que la première... est la meilleure. [image: image46.png]



Dans un fichier .css (recommandé)



Comme je viens de vous le dire, le plus souvent on écrit du code CSS dans un fichier spécial ayant l'extension .css (contrairement aux fichiers HTML qui ont l'extension .html). C'est la méthode la plus pratique et la plus flexible. Ca nous évite de tout mélanger dans un même fichier. J'utiliserai cette technique tout au long de la suite de ce cours.

Commençons à pratiquer dès maintenant ! On va partir du fichier HTML suivant :

Code : HTML - Sélectionner
	 1

 2

 3

 4

 5

 6

 7

 8

 9

10

11

12

13

14

15
	<!DOCTYPE html>
<html>
    <head>
        <meta charset="utf-8" />
        <link rel="stylesheet" href="style.css" />
        <title>Premiers tests du CSS</title>
    </head>
    <body>
        <h1>Mon super site</h1>
        <p>Bonjour et bienvenue sur mon site !</p>
        <p>Pour le moment, mon site est un peu <em>vide</em>. Patientez encore un peu !</p>
    </body>
</html>




Vous noterez la ligne <link rel="stylesheet" href="style.css" /> : c'est elle qui indique que ce fichier HTML va être associé à un fichier appelé style.css qui va gérer sa mise en forme.

Enregistrez ce fichier avec le nom que vous voulez (par exemple page.html). Pour le moment, rien d'extraordinaire à part la nouvelle balise que nous avons ajoutée. [image: image47.png]





Maintenant, créez un nouveau fichier vide dans votre éditeur de texte (par exemple Notepad++) et copiez-y ce bout de code CSS (rassurez-vous je vous expliquerai ce qu'il veut dire tout à l'heure) :

Code : CSS - Sélectionner
	1

2

3

4
	p
{
    color: blue;
}


Pour activer la coloration du code dans Notepad++, allez dans le menu Langage > C > CSS.



Enregistrez le fichier en lui donnant un nom qui se termine par .css, comme style.css. Placez ce fichier .css dans le même dossier que votre fichier .html.

Dans Notepad++, vous devriez voir quelque chose comme ça :
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Dans votre explorateur de fichiers, vous devriez les voir placés côte à côte. D'un côté le .html, de l'autre le .css :
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Ouvrez maintenant votre fichier page.html dans votre navigateur pour l'essayer, comme vous le faites d'habitude. Regardez, c'est magique : vos paragraphes sont écrits en bleu !
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Essayer !
Dans l'en-tête <head> du fichier HTML



Il existe une autre méthode pour utiliser du CSS dans ses fichiers HTML : cela consiste à insérer le code CSS directement dans une balise <style> à l'intérieur de l'en-tête <head>.

Voici comment on peut obtenir exactement le même résultat avec un seul fichier .html qui contient le code CSS :

Code : HTML - Sélectionner
	 1

 2

 3

 4

 5

 6

 7

 8

 9

10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20
	<!DOCTYPE html>
<html>
    <head>
        <meta charset="utf-8" />
        <style>
            p
            {
                color: blue;
            }
        </style>
        <title>Premiers tests du CSS</title>
    </head>
    <body>
        <h1>Mon super site</h1>
        <p>Bonjour et bienvenue sur mon site !</p>
        <p>Pour le moment, mon site est un peu <em>vide</em>. Patientez encore un peu !</p>
    </body>
</html>



Testez, vous verrez que le résultat est le même :

Essayer !
Directement dans les balises (non recommandé)



Dernière méthode, à manipuler avec précaution : vous pouvez ajouter un attribut style à n'importe quelle balise. Vous insèrerez votre code CSS directement dans cet attribut :


Code : HTML - Sélectionner
	 1

 2

 3

 4

 5

 6

 7

 8

 9

10

11

12

13

14
	<!DOCTYPE html>
<html>
    <head>
        <meta charset="utf-8" />
        <title>Premiers tests du CSS</title>
    </head>
    <body>
        <h1>Mon super site</h1>
        <p style="color: blue;">Bonjour et bienvenue sur mon site !</p>
        <p>Pour le moment, mon site est un peu <em>vide</em>. Patientez encore un peu !</p>
    </body>
</html>




Cette fois, seule la balise du premier paragraphe qui contient le code CSS sera colorée en bleu :
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Essayer !
Quelle méthode choisir ?

Je trouve que la première méthode que tu recommandes est plus compliquée que les deux autres ! Pourquoi nous conseilles-tu de créer 2 fichiers, j'étais bien moi avec juste un fichier .html ! [image: image52.png]





Je vous recommande fortement de prendre l'habitude de travailler avec la première méthode parce que c'est celle utilisée par la majorité des webmasters... Pourquoi ?

Pour le moment, vous faites vos tests dans un seul fichier HTML. Cependant, votre site sera plus tard constitué de plusieurs pages HTML, on est d'accord ?
Imaginez : si vous placez le code CSS directement dans le fichier HTML, il faudra copier ce code dans tous les fichiers HTML de votre site ! Et si demain vous changez d'avis, par exemple si vous voulez que vos paragraphes soient écrits en rouge et non en bleu, il faudra modifier chaque fichier HTML un à un !
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Le code CSS est répété dans chaque fichier HTML : pas pratique !


Si vous travaillez avec un fichier CSS externe, vous n'aurez besoin d'écrire cette instruction qu'une seule fois pour tout votre site !
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Le code CSS est indiqué une fois pour toutes dans un fichier CSS : c'est plus simple !


Appliquer un style : sélectionner une balis

